
 

 

REGLAMENTO PARA EL OTORGAMIENTO DE LICENCIAS Y FISCALIZACIÓN 

DE LAS ACTIVIDADES DE MÁQUINAS PARA JUEGO 

 

 La Municipalidad de Aguirre, con fundamento en el artículo 170 de la Constitución Política 

y en las facultades conferidas en el artículo 3º y 4º, inciso a), 13 inciso c) y 43 del Código 

Municipal, dicta el presente Reglamento. 

 CAPÍTULO I  

Disposiciones generales  

Artículo 1º—El presente Reglamento regula lo concerniente al otorgamiento de licencias 

para explotación de las máquinas para juego permitidas por la Ley de Juegos Nº 3 del 31 de 

agosto de 1922 y sus reformas, en adelante Ley de Juegos; así como la fiscalización de dichas 

actividades.  

Artículo 2º—De conformidad con la Ley de Juegos, son absolutamente prohibidas las 

máquinas de juegos en que la ganancia del jugador dependa únicamente de un mecanismo 

automático incontrolable o de la suerte. Al mismo tenor, son permitidas las máquinas en las 

que el jugador participe con su habilidad y la ganancia no depende únicamente de un 

mecanismo automático incontrolable o de la suerte.  

Artículo 3º—Las máquinas para juego donde intervenga el azar podrán otorgarse única y 

exclusivamente en los términos señalados en la normativa legal y reglamentaria referida a la 

explotación de casinos.  

CAPÍTULO II  

Otorgamiento de licencias  

Artículo 3º—Para la explotación de la actividad aquí reglamentada es necesaria la obtención 

de la licencia municipal, previo cumplimiento de todos los requisitos. Dicha licencia tendrá 



un plazo de vigencia por dos años, vencido el cual podrá ser renovado, previo cumplimiento 

de los requisitos.  

Artículo 4º—Además de los contemplados en el Reglamento de Patentes de la Municipalidad 

de Aguirre, el interesado en ejercer la actividad de explotación de máquinas para juegos debe 

cumplir con antelación los siguientes requisitos:  

a) Presentar solicitud ante el Departamento de Licencias Comerciales de la Municipalidad. 

Esta solicitud debe describir detalladamente en qué consiste el juego, el tipo y el número de 

máquinas.  

b) Aportar copia del documento de identificación legalmente permitido en caso de persona 

física, o certificación de personería con fecha de emisión no superior a tres meses en caso de 

personas jurídicas. En este último caso, deberá aportarse copia del pacto constitutivo. 

 

c) Aportar copia de la póliza de riesgos del trabajo o su exoneración.  

d) Encontrarse al día en sus obligaciones para con la municipalidad de Aguirre. Este requisito 

se verificará internamente.  

e) Aportar documento que legitime el uso del local donde desarrollará la actividad.  

f) En caso de que se trate de un local arrendado, el propietario debe estar al día en sus 

obligaciones para con la Municipalidad de Aguirre.  

g) Presentar el formulario de la declaración jurada del impuesto de patente a favor de la 

Municipalidad de Aguirre con copia, en su caso, de la declaración del impuesto sobre la renta 

correspondiente al último periodo fiscal de este tributo. 

 h) Permiso sanitario de funcionamiento extendido por el Ministerio de Salud. 

 i) Certificación de la Caja Costarricense de Seguro Social que acredite estar al día con sus 

obligaciones para con esa entidad.  

Artículo 5º—Tratándose de máquinas no permitidas por la Ley de Juegos, previa inspección 

municipal, la solicitud será rechazada de plano.  

Artículo 6º—La explotación de máquinas de juegos deberá respetar las siguientes 

disposiciones establecidas en la Ley de Juegos:  

a) Es prohibida la permanencia de menores de doce años sin el acompañamiento de un adulto 

responsable.  

b) Los establecimientos solo podrán funcionar de las diez horas hasta las veintidós horas.  

c) Es prohibida la instalación de máquinas de juegos en aceras y cualquier otro lugar que 

obstaculice el libre paso de las personas o vehículos, salvo cuando se trate de instalaciones 

ocasionales en vía pública con motivo de ferias, turnos y festejos, para lo cual es imperativa 

la obtención de la licencia municipal respectiva.  



d) Es prohibida la instalación de máquinas de juego en lugares situados a menos de ochenta 

metros de templos religiosos, centros de salud o de enseñanza. La medida se tomará a partir 

de donde se encuentra el local comercial hasta la esquina más cercana del inmueble que 

interesa.  

e) Es prohibida la realización de juegos en garitos recintos privados, ocultos o secretos. Esta 

circunstancia hará presumir la realización de juegos prohibidos. 

 f) Es prohibida la permanencia de jugadores o personas dentro del local de juegos, con 

uniformes de cualquier centro educativo.  

g) Es prohibido el consumo de cigarrillos dentro de los locales de juegos. h) Es prohibida la 

instalación de máquinas de juegos en locales que no cuenten con una licencia comercial. 

 i) Deberá colocarse en el establecimiento la rotulación en los términos exigidos en los incisos 

a) y b) del artículo anterior y 32 de la Ley de Juegos.  

 

CAPÍTULO III  

Sanciones  

Artículo 8º—Se considerarán infractores las personas que incumplan con las disposiciones 

de la Ley de Juegos y este reglamento, entendidas como tales el responsable del 

establecimiento o el propietario de la licencia.  

Artículo 9º—Los incumplimientos se sancionarán de la siguiente forma según la Ley de 

Juegos:  

a) Multa equivalente a dos salarios base por la permanencia de menores de doce años dentro 

del local, sin acompañamiento de un adulto responsable.  

b) Multa equivalente a tres salarios base por incumplimiento de los horarios.  

c) Cancelación de la licencia por reincidencia de las anteriores infracciones.  

d) Suspensión de la licencia, clausura y/o decomiso de las máquinas por el incumplimiento 

de las demás disposiciones de este reglamento o de la Ley de Juegos, conforme con lo 

señalado en el artículo 81 bis del Código Municipal. 

CAPÍTULO IV  

Tributo 

 Artículo 10—Por cada máquina de juego autorizada, sin importar su tipo, el propietario de 

la licencia cancelará el tributo correspondiente de conformidad con la Ley de Impuestos 

Municipales del Cantón de Aguirre. El Departamento de Licencias Municipales notificará 

con la autorización de la licencia, el monto a cancelar por trimestre adelantado.  



Artículo 11—La falta de pago del tributo generará la suspensión de la licencia y la clausura 

de las máquinas de conformidad con el artículo 81 bis del Código Municipal. 

 CAPÍTULO V  

Disposiciones finales 

 Transitorio único—Las personas que cuente con licencia para explotación de máquinas de 

juegos a la fecha de vigencia de este reglamento, contarán con sesenta días naturales para 

ajustar sus actividades a lo señalado en este reglamento, caso contrario, se procederá con la 

aplicación del régimen sancionatorio aquí dispuesto.  

Este Reglamento rige a partir de su ratificación.” Quepos, 18 de junio de 2012.—

Departamento de Secretaría del Concejo Municipal.—Cristal Castillo Rodríguez, Secretaria 

Municipal.—1 vez.—(IN2012083174) 


